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Hintergrund

Eine Prasentation von dreidimensional gestalteten Objekten in einem virtuellen Schaukasten lasst sich
bisher lediglich mittels nicht-intuitiver Eingabegerate manipulieren. Um diese Objekte zu skalieren
oder zu rotieren wird bisher entweder die Maus oder die Tastatur verwendet.

Eine intuitive Prasentationsplatform wird bisher nicht verwendet. Der Konsument wird daher standig
mit der bestehenden Quelle zwischen virtuellen Objekten und Schaukasten und der Abbildung eines
realen Objekts konfrontiert.

Zielsetzung der Arbeit

Zu implementieren sei ein reales Objekt, beispielsweise eine Kugel, die sich gleich dem Objekt im
virtuellen Schaukasten manipulieren lasst. Das Tangible soll Gber ein Gyroskup und ein Scrollrad
verfligen, um reale Bewegungen wie Skalierungen und Rotationen direkt in Transformationen des
dreidimensionalen Objekts umzusetzen.

Konkrete Aufgaben

Nach Absprache mit dem Betreuer.
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Erwartete Vorkenntnisse

HTML5-Kenntnisse, Computergrafik, Erfahrungen im 3D-Bereich, Erfahrungen mit Web-Entwicklung

Weiterfiihrende Quellen

Nach Absprache mit dem Betreuer.
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