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Hintergrund

Computer-gestützte Methoden und Tools sind aus vielen Wissenschaftsdisziplinen mittlerweile nicht
mehr wegzudenken – gleichzeitig fällt auf, dass vor allem Geisteswissenschaftler nur zögerlich solche
Tools einsetzen. Betrachtet man typische Tools, wie sie etwas für Sprach- und
Literaturwissenschaftler in hohem Maße vorhanden sind, dann fällt auf, dass diese häufig eine
mangelnde Usability aufweisen. Viele Tools erfordern viel technisches Fachwissen (Python, XML, etc.)
und sind teilweise nur aus der Kommandozeile zu bedienen.

Zielsetzung der Arbeit

Vor diesem Hintergrund sollen in der Bachelor-Arbeit ein Benutzermodell für Geisteswissenschaftler
entwickelt werden, welches Besonderheiten der „Humanist-Computer Interaction“ abbildet. Als
Ergebnis können aus dem Modell allgemeine Guidelines für das Design benutzerfreundlicher,
geisteswissenschaftlicher Tools abgeleitet werden.

Konkrete Aufgaben

Grundlagen zielgruppen-spezifischer Usability und Nutzermodellierung aufarbeiten
Literatur-Review zu Charakteristika von Geisteswissenschaftlern (siehe Literatur-Sektion)
Design und Durchführung einer eigenen Fallstudie (Interview / Umfrage / Nutzertests)
Erstellen von allgemeinen Usability-Guidelines für das Design von geisteswissenschaftlichen
Tools

https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=betreuer_%3DManuel%20Burghardt
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=professor_%3DChristian%20Wolff
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=status_%3Dabgeschlossen
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DDigital%20Humanities
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DHCI
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DUser%20Modelling


Last update:
05.10.2015 20:45 arbeiten:humanist-computer_interaction https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/humanist-computer_interaction?rev=1444077946

https://wiki.mi.ur.de/ Printed on 08.05.2024 20:25

Erwartete Vorkenntnisse

Usability Testing
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