Ihr groBer Auftritt? Virtual-reality basierte Untersuchung des Einflusses von Raumkapazitaten auf Prasenz und sozialen

08.05.2024 06:54 1/2 Stress in Leistungssituationen

lhr groRer Auftritt? Virtual-reality basierte
Untersuchung des Einflusses von
Raumkapazitaten auf Prasenz und sozialen
Stress in Leistungssituationen

Thema:
Ihr groBer Auftritt? Virtual-reality basierte Untersuchung des Einflusses von Raumkapazitaten
auf Prasenz und sozialen Stress in Leistungssituationen
Art:
BA
Betreuerln:
Andreas Muhlberger / Christian Wolff
Bearbeiterlin:
Manuel Grof3
Erstgutachterin:
Christian Wolff
Zweitgutachterin:
Andreas Muhlberger
Status:
in Bearbeitung
Stichworte:
Virtual Reality, Presence, Room size, effects on psychological variables such as anxiety and
stress, audiovisuelle Integration
angelegt:
2023-07-03
Antrittsvortrag:
2024-05-27

Hintergrund

Menschliche Wahrnehmung ist kontextabhangig. Ob und wie stark beispielsweise Menschen Stress
empfinden, unterscheidet sich je nach Kontext. So kénnen verschiedene Instruktionen oder auch
Reaktionen bei ein und derselben Szene zu verschiedenen Erlebensquantitaten fihren. Dass auch der
Raum, in welchem sich eine Person befindet und der damit assoziierte Kontext, Einfluss auf das
Erleben nimmt, ist naheliegend. Um eine maglichst effektive Methode zur Therapie von sozialer Angst
zu generieren ist es notig einen Kontext zu erzeugen, der zu einer hohen Auspragung an
Bewertungsangst fuhrt. Daraus ergibt sich die Frage, ob durch die (virtuelle) Anwesenheit in einem
groRen Auditorium héhere Levels an Stress und den oben genannten Angsten ausgeldst wird als
durch die (virtuelle) Anwesenheit in einem kleinen Seminarraum.
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Es soll ein Vergleich von zwei verschiedenen an der Universitat Regensburg vorhandenen Raumen
(AudiMax vs. kleiner Seminarraum) stattfinden. Dies ist wichtig, damit die akustische Szene realistisch
erzeugt werden und auch audiovisuelle Integration mit betrachtet werden kann. Ziel ist zu
untersuchen, ob unterschiedliche Raumspezifikationen Effekte auf den Grad der Prasenz haben. Die
Auswirkungen auf sozialen Stress und weitere Komponenten kann mituntersucht oder im Rahmen
einer weiteren Arbeit in der Psychologie erganzt werden.

Konkrete Aufgaben

Optimierte Modellierung von zwei Raumen (Audimax, Seminarraum)
Integration des Untersuchungsablaufs in VR

Durchfuhrung von Probandentests

Evaluation der Raumeinflusse

Erwartete Vorkenntnisse

Unreal und oder Blender
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