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KOMMUNIKATION DER PARTEIEN UND
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User-Centered Development of a Framework
for Prototyping Interaction Techniques MA TBD
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Implementation and Evaluation of an App
Prototype for Identifying Appropriate
Psychoeducational Modules through
Questionnaires: A Comparative Study
between Digital and Paper-Based
Assessments

BA Mental Health Apps,
Psychologie

(WIP) With or Without: Comparing User
Eliciting Mid-Air Gestures with or without
Objects in Hand

MA Hand gesture, AR, Elicitation
study

Computergestützte Analyse von
deutschsprachigen Memes auf Reddit MA

Memes, NLP, Reddit, Digital
Humanities, Internet Studies,
Python, Scraping

Development and Evaluation of an AI-
powered Video Captioning and Transcription
Web App

BA
web development, video.
transcription, aws, user
interface design, subtitles,
content creation, social media

Entwicklung und Evaluation eines
nutzerfreundlichen CMS-Prototyps für eine
Mental Health App der PFH Göttingen

BA
Mental Health App, CMS, PFH
Göttingen, User-centered
Design, Anforderungsanalyse

Entwicklung und Evaluation einer Methode
zur dynamischen Integration von
psychologischen Assessments in die
Benutzeroberfläche einer Mental-Health-App
der PFH Göttingen

BA
dynamische
Benutzeroberfläche, mobile
Fragebögen, Mental-Health-
App, PFH Göttingen

Exploration of Foot-controlled Input Devices
for Desktop Applications MA input device, input modality,

interaction technique, foot
Measuring the Latency of Graphics
Frameworks on Microsoft Windows MA latency, graphics framework

Prototypische Implementierung und
Evaluation einer mobilen Anwendung zur
transdiagnostischen Psychoedukation

BA
Prototyp, App,
Psychoedukation, Göttingen,
Transdiagnostik

Evaluierung der Benutzerfreundlichkeit für
die Kundenanfragenverarbeitung in einem
Customer-Relationship-Management System
(salesforce)

BA

Usability, Customer
Relationship Management,
CRM, salesforce, Computer
Telephony Integration,
Evaluierung

Usability und User Experience von (DH-)Tools
zur digitalen Netzwerkanalyse MA

Digital Humanities,
Netzwerkanalyse, Tools,
Usability, User Experience

Investigating the Effects of Emotions in
Search Engine Featured Snippets MA emotions, featured snippets,

Markus Bink, search engine

Dynamic Projection Mapping auf
dreidimensionale Objekte im Kontext von
interaktiven Tischen

MA

Augmented Reality, Projected
Augmented Reality, Projection,
Projection Mapping, Dynamic
Projection Mapping, Depth
Cameras

Effects of Eating in Virtual Reality BA
Towards an Automated Measurement for
Visual Complexity of User Interfaces:
Concept and Implementation of a Software
Prototype

MA
Visual Complexity, User
Experience, Image
Compression, User Interface,
Adaptive Systems
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Variierende Latenz in einem Pointing-Task MA TBD
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Review Bombing, Video
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Learning, NLP

The Effects of Latency on Agency and Sense
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Understanding the Effect of Visual Object
Weight on Pointing Movements in Virtual
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Ihr großer Auftritt? Virtual-reality basierte
Untersuchung des Einflusses von
Raumkapazitäten auf Präsenz und sozialen
Stress in Leistungssituationen

BA

Virtual Reality, Presence, Room
size, effects on psychological
variables such as anxiety and
stress, audiovisuelle
Integration

Integrating TPVM Data Transfer into a Linux
Desktop Environment MA

TPVM, data transfer, cross-
device interaction, temporal
psycho-visual modulation

Optimierung der Benutzeroberfläche der
KRAIBURG TPE Produktdatenbank - Aktuelle
B2B-Anforderungen an die Customer
Experience: UX-Analyse und
Umsetzungskonzept

MA

UX-Design, Usability
Engineering, joy of use,
Requirements engineering,
User interface, Prototyping,
Corporate Design, HCI,
Visualisierung, usability, UX,
customer experience,
Produktdatenbank

Visualisation and Interactive Exploration of
Data Changes in Data Engineering Workflows BA

Prototypische Umsetzung einer Applikation
zur Aufbereitung und Visualisierung von
Ausbrüchen multiresistenter Erreger (MRE)

MA

Exploration und Analyse des
Schwurbelarchivs: 22TB Telegramdaten

BA,
MA

Telegram, Big Data,
Verschwörungsideologien,
Social Media Analyse, Text
Mining, NLP, Sentiment
Analyse

Konzeptionierung und Implementierung
einer sicheren Schnittstelle für den
Austausch sensibler Patientendaten

BA

Bewusste Informationsfreigabe auf
gemeinsam genutzten Mobilgeräten BA

Usability Engineering, Software
Engineering, Mobile User
Interfaces, Universität
Regensburg, UR-EDV

Kollaboration und Peer-Review bei der
computergestützten Erstellung von
Organigrammen

BA

Usability Engineering, Software
Engineering, CSCW,
Organizational Chart Mapping,
Peer-Review for Structured
Data, Universität Regensburg,
UR-EDV

Usability von Status-Dashboard in
besonderen Nutzungskontexten BA

Usability Engineering, Software
Engineering, Kontext-Sensitive
UIs, Universität Regensburg,
UR-EDV

Konzeption, Entwicklung und Evaluation
eines digitalen Werkzeugs zur
Studienverlaufsplanung

BA
Modulkatalog, Universität,
Planung, Digitalisierung,
grafische
Benutzungsoberfläche

KI im Legal Tech Bereich -
Einsatzmöglichkeiten, Grenzen und Risiken
im Rahmen des Projekts "Strukturvorgaben
für den Parteivortrag im Zivilprozess"

BA
Basisdokument, Parteivortrag,
Legal Tech, KI, AI, ChatGPT,
GPT-4
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Accessibility in mobile applications: How to
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Touching Beyond Clicks: Advancing the
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Design and Evaluation of a Semi-
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Development
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Entwicklung und Evaluation einer Web-
Applikation zur Therapiesteuerung und
Weiterbehandlung von Patient:innen mit
psychischen Störungen durch
Psychotherapeut:innen

MA

Optimierung der Atmungsdarstellung in
virtueller Realität BA VR, Breathing, Biofeedback,

Avatar, Embodyment

Erweiterung und Optimierung eines Tools
zum interaktiven Finden geeigneter Orte BA

Visualization, web,
computergraphics, map,
search

Anforderungen und Vergleich digitaler
Wörterbuchsysteme MA

Assessing Navigation Aids for Virtual
Environments MA

Paulusbrunn,
Verschwundesnes Dorf, VR,
Orientierung, Navigation

Indicating Stamina Loss in Video Games
using Weight–Changing Controllers BA

Virtual Reality, Game Design,
Haptic Controllers, Weight
Perception

Real-time testing of automotive apps in a VR
environment. MA Continental, VR

Entwicklung eines appgestützten
Betreuungs- und Coachingsystem in der
betrieblichen Ausbildung

BA

Usability Evaluation von intelligenten
Einkaufswägen des Lebensmitteldiscounters
Netto

BA
User Experience, UX, Usability
Engineering, Usability,
Evaluation

Semi Automatic Bone Segmentation of the
Hip Joint in 3D Space BA

Blender, Python, Medizin,
Segmentation, Fraktur,
Uniklinik

playground:formtest BA,
MA

Entwickeln eines Tools zum Erstellen von AR-
Anleitungen BA augmented reality, AR

Vergleich des Einflusses eines nicht-
immersiven Raycast-Menüs mit einem
immersiven Spatial-Menü in Bezug auf
Presence und Usability in VR.

BA
VR; Menüs; Interaktion; HCI;
Symbolic Object Menu; List
Menu

Analyse von computergestüzter
Emotionsanalyse im Film am Beispiel der
Serie "Breaking Bad"

MA

Computer Vision, Emotion
Recognition, Digital
Humanities, Computational
Humanities, Film, Video, Face
Recognition

Entwicklung eines Trainingskonzepts zum
weltweiten Rollout eines IT-Systems für
Risikomanagement in der Produktion

BA

Untersuchung des Effekts von
individualisierten Avataren auf die physische
Performanz in Virtual Reallity

MA
Proteus Effekt, Body
Ownership Illusion, Avatar
Identifikation, individualisierte
Avatare, physische Performanz

Avatar Weight Illusion - The Impact of
Embodying Muscular Avatars on Weight
Perception of Lifted Objects

MA
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Akzeptanz von Augmented-Reality-
Animationen im Bereich von Anwendungen
zur Präservation von Kunstwerken

MA
3D Modellierung, Augmented
Reality, Android, App, Kunst,
Kunstwerke, Akzeptanz,
Technology Acceptance

Die Unterscheidung von Faktischem und
Kontrafaktischem in Videospielen mit
geschichtlichem Kontext

BA

VR im Soft Skill Training – interaktive 360°
Videos als Trainingsumgebung zum
Verbessern der sozialen und emotionalen
Kompetenzen in High-Pressure-Situationen.

MA
VR, 360 Video, Interaktiv
Training, Virtual Reality, Soft
Skill, Education

Weiterentwicklung einer VR-Anwendung im
Bereich der Expositionstherapie bei
Spinnenphobie

MA
Play2Change, Psychologie,
Therapie, Spinnen, VR, Virtual
Reality, Eye-Tracking

Anreicherung des Regensburger Stadtplans
mit Augmented-Reality-Elementen in
Hinblick auf dynamische Zonen

BA
Stadt Regensburg, tadtplan,
Regensburg, Augmented
Reality, AR, dynamische Zonen

Entwicklung und Evaluation einer Android-
Applikation für Trickdogger BA

Feldstudie zur Einführung einer hybriden
Personalakte BA

PAtrack, field study, usability,
observational, public
administration, paper, tangible
interaction

Diskussion zur Evaluation des
Masterstudiengangs Medieninformatik MA Evaluation, Master,

Medieninformatik
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