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Hintergrund

Es wurde ein Olfaktometer in der Mechanik- und Elektronikwerkstatt gefertigt, mit dem Gerlche in
unterschiedlicher Intensitat eingebracht werden kénnen. Dadurch kann die Geruchsmodalitat in VR
angesprochen werden und Gefluhle verstarkt werden, z.B, Ekel flr die Behandlung von
Zwangsstorungen, oder angenehme oder unangenehme Geruche eingebracht werden flr
Konditionierungsstudien. Oder Entspannungsreaktionen in einem Waldszenario on Anhangigkeit von
einem kongruenten Geruch. Ziel des Projekts ist es, das Gerat von dem VR Programm anzusteuern
und die Geruchsreize passend zur VR darzubieten (z.B. in Anhangigkeit von der Entfernung von dem
virtuellen Geruchsreiz, z.B. beim Riechen an einer Blute).

Zielsetzung der Arbeit

Fragestellung Pilot-Erprobung: Prasenz in Anhangigkeit des Geruchsreizes in einem Beispielszenario
zu evaluieren.

Konkrete Aufgaben

Der Theoretische Teil soll zuerst mit einer kurzen Einfihrung in das Thema Olfaktometrie beginnen.
Darauf soll auf die Forschungsfrage und somit das Thema der Arbeit eingegangen werden. Fragen, die
bei dem Thema “Integration eines Olfaktiometers in eine VR-Umgebung” auftreten sind unter
anderem: “Erh6ht die Verwendung eines Olfaktometers die Immersion des Spielers”, "Wie hoch ist die
Usability im Zusammenhang mit der Verwendung ", "Effektivitat und Realismus der Geriiche”. Danach
soll auf den aktuellen Forschungsstand und auf related Work eingegangen werden. Falls es ahnliche
Studien von Olfaktometrie im Zusammenhang mit Virtual Reality gibt, konnten diese zum Vergleich
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herangezogen werden. Auch soll der Aufbau des Olfaktometers beschrieben werden, um dem Leser
einen Uberblick Gber das Gerat zu geben. Fiir den Praktischen Teil der Arbeit habe ich mir zu Beginn
vorgenommen, dass Olfaktometer in Unity 3D zu integrieren. Der simulierte serielle Port soll die
richtigen Bytes an das Olfaktometer aus der Unity Engine heraus senden kénnen. Danach sollen
einige Basis-Scripte programmiert werden, um spater das Olfaktometer auch in verschiedenen VR-
Umgebungen zu integrieren. Darunter zahlen voraussichtlich verschiedenen Arten von Trigger,
Einstellungen zur Geruchsstarke (Umso weiter weg der Spieler sich von der Geruchsquelle befindet
desto schwacher der Geruch, desto naher umso starker der Geruch) , Verzogerung der
Geruchsabgabe (Da je nachdem wie lang der Schlauch des Olfaktometers ist, Varianzen in der Dauer
der Geruchsubertragung auftreten kdnnen) und naturlich soll im Script flexibel die verschiedenen
Ventile auswahlbar sein. Weitere wichtige Funktionen werden sich wahrscheinlich, wahrend der
weiteren Arbeit am Gerat herauskristallisieren und eingebaut werden. Aber an vorderster Stelle steht
zuerst die Integration der Basisfunktionen, um das Gerat erfolgreich in Unity 3D zu integrieren.
Nachdem das Gerat erfolgreich lauft kann es flr eine eventuelle Evaluation in eine VR-Umgebung
eingebaut werden, um die Effektivitat der Geruch Modalitat zu testen. Flr die Evaluation kdnnen
verschiedene Standardfragebdgen Uber Immersion, etc. herangezogen werden oder kurze Interviews
mit den Partizipanten durchgeflhrt werden.

Erwartete Vorkenntnisse

Keine

Weiterfiihrende Quellen

Weitere Infos zum Thema:
http://www.uni-regensburg.de/psychologie-paedagogik-sport/psychologie-muehlberger/team/muehlbe
rger-andreas/
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