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Hintergrund

Es wurde ein Olfaktometer in der Mechanik- und Elektronikwerkstatt gefertigt, mit dem Gertche in
unterschiedlicher Intensitat eingebracht werden konnen. Dadurch kann die Geruchsmodalitat in VR
angesprochen werden und Geflhle verstarkt werden, z.B, Ekel fir die Behandlung von
Zwangsstorungen, oder angenehme oder unangenehme Gerlche eingebracht werden fur
Konditionierungsstudien. Oder Entspannungsreaktionen in einem Waldszenario on Anhangigkeit von
einem kongruenten Geruch. Ziel des Projekts ist es, das Gerat von dem VR Programm anzusteuern
und die Geruchsreize passend zur VR darzubieten (z.B. in Anhangigkeit von der Entfernung von dem
virtuellen Geruchsreiz, z.B. beim Riechen an einer Blute).

Zielsetzung der Arbeit

Fragestellung Pilot-Erprobung: Prasenz in Anhangigkeit des Geruchsreizes in einem Beispielszenario
zu evaluieren.
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Konkrete Aufgaben

Integration des Olfaktometers in Unity3D

Programmieren eines Trigger basierten Skripts flr das Olfaktometer

Skripts um den realismus des Olfaktometers in der virtuellen Umgebung zu erhéhen
User-Test, um die Forschungsfrage auszuwerten

Evaluation der Ergebnisse der Studie

Erwartete Vorkenntnisse

Keine

Weiterfithrende Quellen

Weitere Infos zum Thema:
http://www.uni-regensburg.de/psychologie-paedagogik-sport/psychologie-muehlberger/team/muehlbe
rger-andreas/
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