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Hintergrund

Im WWW treten zahlreiche Formen interaktiver Videos auf. Hierbei werden auf verschiedenste Weise
interaktive Elemente in Videos eingebettet, um entweder durch ein hypermediales Netz zu navigieren
oder andere Aktionen auf Basis von Nutzerentscheidungen anzustofen. Hierzu gehéren insbesondere
im Bereich von MOOCs (engl. massive open online courses) Fragen, die an bestimmten Stellen in
Videos integriert werden, auf deren Inhalt Bezug nehmen und es somit ermdglichen, den Lernerfolg
zu Uberprufen.

Aufgabe dieser Arbeit ist es, einen Uberblick tiber bestehende Formen interaktiver Videos zu
gewinnen. Im Besonderen sind dabei Videos aus dem Lernkontext von Interesse. Eine der zentralen
Fragen dabei ist, wie Fragen technische modelliert sein sollten, um maglichst flexibel und zugleich
automatisch auswertbar zu sein. Im Rahmen der Arbeit soll eine prototypische Anwendung auf Basis
des HTML 5 Standards fur Videos entstehen.
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e Welche Formen interaktiver Videos gibt es im Web?

* In welchen Bereichen werden interaktive Videos eingesetzt?

* Wie werden interaktive Videos im E-Learning eingesetzt?

e Welche Standards und Formate flr die Erstellung interaktiver Videos gibt es?
e Wie konnen Fragen in Webvideos integriert werden?

¢ Prototypische Umsetzung auf Basis der vorherigen Evaluation

Konkrete Aufgaben

e Recherche des Forschungsstands zu interaktiven Videos, insb. Im E-Learning (aber auch
daruber hinaus)

e Evaluation ausgewahlter Beispiele

e Implementierung einer Engine zur Definition von Fragen und Korrektheitsprifung der Antworten
(fur einfache Fragetypen wie multiple choice, einzeiliger Freitext)

¢ Implementierung einer Moglichkeit diese Engine in HTML 5 Videos zu integrieren

Erwartete Vorkenntnisse

e Programmierung im Web-Umfeld (JavaScript)
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