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Hintergrund

Vorherige Arbeiten haben bereits verschiedene visuelle Darstellungen von Handen innerhalb der
virtuellen Realitat und deren Auswirkungen auf Faktoren wie Prasenz und Sympathie zu den
prasentierten Handen analysiert. So haben Schwind et al. [2] bereits erforscht, wie Menschen
verschiedener Geschlechter auf Hande reagieren, deren Aussehen ihrem eigenen Geschlecht nicht
zuzuordnen ist. Hierbei wurde festgestellt, dass die Erscheinung der eigenen Hande Einfluss auf die
Prasenz innerhalb der virtuellen Realitat hat. In einer weiteren Studie haben Schwind et al. [3]
gezeigt, dass die visuell-haptische Wahrnehmung der Probanden durch unterschiedliche
Abstraktionsgrade von Handmodellen das psychometrische Verhalten der Nutzer beeinflusst. Hierbei
wurden funf verschiedene Handmodelle als Stimuli verwendet.

Zielsetzung der Arbeit

In dieser Arbeit wird eine Abstufung von Handen erzeugt, wobei funf Stufen definiert werden, die die
Abstraktionsgrade zwischen komplett realistischen Handen und komplett abstrakten Handen
darstellen sollen. Gemessen wird, wie sich die Interaktion der Probanden mit den Handen
unterscheidet, das heilst, welche Finger bei welchen Modellen primar benutzt werden, um bestimmte
Tasks zu erfullen und inwiefern sich das zwischen den einzelnen Abstraktionsgraden unterscheidet.
Ebenso wird mit Frageb6gen gemessen, wie sehr die Probanden die einzelnen Hande als Teil des
eigenen Korpers wahrnehmen (Limb Ownership) und wie prasent sie sich in der virtuellen Szene
fuhlen.
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Konkrete Aufgaben

* Implementierung einer Unity Anwendung, die mehrere Handmodelle verschiedener
Abstraktionsgrade enthalt. « Durchfiihrung einer Studie zum Vergleichen und Messen der gewahlten
Abstraktionsgrade und deren Auswirkung auf Limb Ownership und Prasenz innerhalb der virtuellen
Realitat. « Ebenso sollen Nebenerscheinungen wie der Proprioceptive Drift [1] erfasst werden.

Erwartete Vorkenntnisse

* Unity-Programmierung / C# « Erfahrung mit VR-Anwendungen / Fragebdgen ¢ Erfahrung mit
Quantitativen Analysen
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