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Hintergrund

Die Verkörperung eines Avatars in virtuellen Umgebungen kann das Verhalten und die Interaktion mit
anderen Avataren, je nach den Eigenschaften des Avatars, sei es nun ein attraktiver oder
unattraktiver Avatar oder ein jung oder alt aussehender Avatar, stark beeinflussen. Dieser
sogenannte Proteus-Effekt wurde bereits mehrfach gezeigt [1, 3]. Vorherige Arbeiten zeigten auch,
dass die Dauer der Verkörperung eines virtuellen Avatars, das subjektive Empfinden sich in diesem
virtuellen Körper zu befinden und diesen als eigenen Körper zu akzeptieren, beeinflusst. [2] Jedoch ist
gegenwärtig unklar, ob die Dauer der Verkörperung auch die Verhaltungsänderungen, die durch den
Avatar ausgelöst werden, systematisch moduliert.

Zielsetzung der Arbeit

Ziel der Arbeit ist die Durchführung und Auswertung eines virtuellen Experiments, mit dem analysiert
wird, ob die Dauer der Verkörperung des Avatars einen Einfluss auf die Stärke des Proteus-Effekts hat.
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Konkrete Aufgaben

Einarbeitung in Related Work
Entwicklung einer VR Umgebung mit Unity
Durchführung und Auswertung der durchgeführten Studie

Erwartete Vorkenntnisse

Grundlagen Unity
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