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Hintergrund

Als Kanon wird eine Sammlung von Werken in einem Kulturbereich bezeichnet, die als besonders
wesentlich und zeitiberdauernd flr diesen Kulturbereich betrachet werden. Die Bestimmung eines
Kanons ist eine haufig diskutierte Aufgabe in zahlreichen Kulturwissenschaften. Wahrend in
etablierten Bereichen mit einer langen Tradition wie z.B. der Literaturwissenschaft trotz immer
bestehender Dispute Listen und Empfehlungen flr einen Kanon existieren ist die Kanongenese in
neueren Kulturbereichen wie Film Studies oder Game Studies noch im Verlauf des Entstehens. Werke
zur Filmgeschichte versuchen meist entweder einen maoglichst breiten internationalen Bereich
abzudecken (Thompson et al., 2003) oder sind auf wenige Highlights beschrankend die besonders
einflussreich auf die kinstlerische Entwicklung von Filmen war (Hill et al., 1998; Shargel, 2008).
Nebenher findet man auch Empfehlungen aulSerhalb der Wissenschaft im Bereich von Popularliteratur
(Leight et al., 2016), Preisverleihungen (z.B. Oscars) oder online Uber Blogs und Online-Plattformen
wie Metacritic oder Rotten Tomatoes. Neben diesen Expteren und Semi-Experten-Meinungen ist eine
weitere Perspektive die Popularitat von Filmen beispielsweise Uber Besucher- und Verkaufszahlen zu
erfassen.

Zielsetzung der Arbeit

In der vorliegenden Arbeit sollen mit digitalen Methoden der Web- und Datenanalyse als auch
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klassischer geisteswissenschaftlicher Arbeit die Popularitat von Filmen aus unterschiedlichen
Perspektiven erfasst werden. Dabei sollen folgende Perspektiven erfasst werden: Popularitat auf
Online-Plattformen, Popularitat gemessen an finanziellen Erfolg, Popularitat in der Kritik, Popularitat in
der wissenschaftlichen Filmgeschichte. Es sollen zeitsensitive Listen aller Perspektiven erstellt und
verglichen werden. Dabei werden digitale Methoden genutzt um beispielsweise Daten zu akquirieren.
Die Ergebnisse sollen visualisiert und verglichen werden, um Unterschiede und Ahnlichkeiten
aufzuzeigen.

Konkrete Aufgaben

e Einarbeitung in Definition und Forschung zum Thema Film-Kanon

e Einarbeitung in Filmgeschichte

e Einarbeitung in digitale Methoden der Popularitatsmessung

e Erstellung eines zeitsensitiven Datensatzes mit den finanziell erfolgreichsten Filmen

e Erstellung eines zeitsensitiven Datensatzes mit den von der Kritik am meisten gelobten Filmen

e Erstellung eines zeitsensitiven Datensatzes mit den bedeutendsten Filmen auf Basis von
wissenschaftlicher Filmgeschichte

e Erstellung eines zeitsensitiven Datensatzes mit den popularsten Filmen auf Basis von Online-

Popularitat und Bewertung

Visualisierung der Daten

 Vergleich der Ergebnisse und Konsensfindung

Erwartete Vorkenntnisse

e Programmierung (z.B. in Python)
¢ Grundkenntnisse im Bereich der Filmwissenschaft
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