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Hintergrund

Die Maglichkeit ein mobiles Endgerat mit einem Smart-TV zu verbinden schafft neue
Interaktionsmaglichkeiten, die das Ersetzen einer regularen Fernbedienung weit Gberschreiten. Dieser
sogenannte Second Screen ermdglicht die Anzeige von Hintergrundinformationen zu dem aktuellen
Programm, eine intuitivere Bedienung des TVs oder einen direkten Austausch in sozialen Netzwerken.
Daruberhinaus wird die Mdglichkeit geboten komplexere Prozesse auf mehrere Bildschirme
aufzuteilen.
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Konzeption, Entwicklung und Evaluation einer Second Screen-Anwendung zur Konfiguration von
Autos. Dabei soll die Anwendung so gestaltet werden, dass ein einheitliches Bedienkonzept entsteht
und die einzelnen Inhalte sinnvoll auf die unterschiedlichen Bildschirme verteilt werden.
Beispielsweise die Steuerung mithilfe des mobilen Endgerats und die Visualisierung auf einem Smart-

TV.

Konkrete Aufgaben

Nach Absprache mit dem Betreuer.

Erwartete Vorkenntnisse

Programmierkentnisse flr mobile Anwendungen (Android/ iOS),

Weiterfithrende Quellen

Nach Absprache mit dem Betreuer.
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