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Hintergrund

Schizophrenie ist ein komplexes psychisches Krankheitsbild, das mehrere Symptome umfassen kann.
Betroffene zeigen Symptome, die fast alle Bereiche der Psyche betreffen, wie etwa die Wahrnehmung,
das Denken, die Ichwahrnehmung, Antrieb usw. Wahnepisoden und Halluzinationen die alle
Sinnesmodalitaten betreffen kdnnen, vor allem das Horen von Stimmen, werden haufig berichtet.
Patienten konnen in einer virtuellen Umgebung mit ihren Halluzinationen konfrontiert werden und
diese im Bestfall zurlickweisen und eventuell, sich auch interaktiv Uber diese lustig machen.
Experimente an der Oxford University konnten mit dieser Methode bereits einige Erfolge erzielen. In
einer Kooperation des Lehrstuhls der Klinischen Psychologie und Psychotherapie mit dem Lehrstuhl
der Medieninformatik wurde bereits an einer ahnlichen virtuellen Umgebung gearbeitet, in der sich
depressive Patienten mit dysfunktionalen Kognitionen auseinandersetzen kénnen.

Zielsetzung der Arbeit

Ziel der Arbeit ist es, eine virtuelle Umgebung zu gestalten bzw. zu erweitern, in der der Nutzer
kommunizieren und interagieren kann. Dabei sollte bedacht werden, dass eine moglichst hohe
Immersion geschaffen werden soll, damit sich der Patient in die virtuelle Umgebung einfinden kann.
Diese Arbeit kann in VR oder auf einem Bildschirm geschehen.
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¢ Vorauswahl geeigneter Tools
e Erstellung virtueller Agenten (?)
e Kommunikation des Agenten angemessen darstellen

Erwartete Vorkenntnisse

e 3D-Modellierung
e VR-Erfahrung

Weiterfiihrende Quellen

Play2Change:

http://www.uni-regensburg.de/psychology-education-sport-science/psychology-muehlberger/play2cha

ngel/index.html
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