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Hintergrund

Mobile Apps werden in der heutigen Zeit wichtiger fir Unternehmen. Sie kdnnen viel zum Wachstum
einer Firma beitragen. Durch den rasanten Anstieg der Nutzung von mobilen Plattformen wie Android
oder iOS ist eine Neupriorisierung bei Unternehmen erkennbar. Aktuelle Desktop- und
Webapplikationen sollen als mobile Applikation fir Smartphones bereitgestellt werden. Fur die
Endnutzer mussen demnach die Apps auf ihren Use-Cases abgestimmt werden. Hierbei ist wichtig,
wie die App entworfen wird, um auch den Nutzern anzusprechen. Sowohl die Bedienung als auch das
Design wirken sich stark auf den wichtigen Ersteindruck beim User. Informationen kdnnen auf einem
Smartphone modern und Ubersichtlich gestaltet werden. Aus dieser Mdglichkeit, nicht mehr an einem
Computer oder Browser gebunden zu sein, kdnnen neuartige Ideen bei der Informationsvisualisierung
und der Bedienung umgesetzt werden.

Zielsetzung der Arbeit

Das Ziel der Arbeit ist eine initiale Implementierung einer mobilen App fur einen Teilbereich einer
aktuellen Software des Unternehmens. Dabei sollen die Strategien fir eine erfolgreiche Umsetzung
einer App analysiert werden. Die Endnutzer sollen in der App die Méglichkeit haben, bestehende
Entitdten zu modifizieren oder neue Anfragen zu erstellen. Zudem soll es mdglich sein, Anderungen
durch API-Requests (GET, POST) mit der vorhandenen Desktopanwendung zu synchronisieren.
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Konkrete Aufgaben

Einarbeitung in das Forschungsgebiet

Markt- und Anforderungsanalyse

Technische Analyse

Erstellung von Prototypen

Umsetzung und Evaluierung

Fertigung des schriftlichen Teils der Bachelorarbeit

Erwartete Vorkenntnisse

e UI/UX
e HCI
e Mobile App Development
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