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Hintergrund

In vielen Spielen, wie beispielsweiße Tennis, wird der Spielerfolg von der Reaktionszeit beeinflusst.
Dies trifft auch bei Videospielen zu, allerdings wird hier die minimal mögliche Reaktionszeit um die
sogenannte Latenz vergrößert. Latenz ist die Zeit zwischen dem Senden und Empfangen von
Informationen [4], bei Videospielen bedeutet dies die Eingabe des Nutzenden bis zur visuellen
Reaktion des Systems. Latenz kommt bei allen Aufgaben an Computersystemen vor, ist aber ein
besonders störender Faktor in Videospielen [5]. Da die Latenz von System zu System verschieden ist,
werden Spielende unterschiedlich stark davon beeinflusst. Dies kann dazu führen, dass nicht die
Fähigkeit des Spielenden, sondern die Latenz des Systems entscheidungsgebend für den Ausgang des
Spiels ist. Wie stark der Einfluss der Latenz ist, hängt zum einen vom Genre des Spiels ab [2,3]. Aber
auch Faktoren, wie zum Beispiel, wie viel Präzision für eine Aktion benötigt wird oder wie viel Zeit für
die Aktion zur Verfügung steht, haben einen Einfluss darauf [1]. Claypool & Claypool [1] betrachten
auch die Perspektive, aus der der Spielende das Spielgeschehen betrachtet, allerdings untersuchen
die Autoren nicht, wie viel Einfluss die Spielperspektive auf die Latenzwahrnehmung oder Latenz-
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basierte Effekte hat.

Zielsetzung der Arbeit

In dieser Arbeit soll die Auswirkung der Perspektive auf die Wahrnehmung von Latenz untersuchen
werden. Dafür soll ein Spielkontext geschaffen werden, der sich in die Perspektiven First-Person,
Third-Person und Vogel-Perspektive überführen lässt, ohne dabei zusätzliche Informationen zu
erzeugen oder vorhandene Informationen zu verschleiern. In einer Nutzerstudie sollen Testpersonen
in allen drei Perspektiven dieselben Aufgaben bei gleichen Konditionen durchführen. Dabei wird die
Latenz angepasst und verglichen, wie sich diese über die verschiedenen Perspektiven auf die
Spielleistung und Spielerfahrung auswirkt.

Konkrete Aufgaben

Literaturrecherche

Entwicklung des Spiel Prototypen

Entwicklung eines simplen FPS

Ausjustieren des Prototypen zu drei verschiedenen Ansichten, die sich für den Spieler möglichst
gleich anmuten

Prototyp um steuerbare Latenz erweitern

Motivation für Spieler etablieren

Durchführung einer Nutzerstudie im Labor

Auswertung der Studie

Schreiben der Arbeit

Erwartete Vorkenntnisse

Grundlegende Programmierkenntnisse

Erfahrungen mit einer Game Engine
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