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Hintergrund

AR bietet eine Vielzahl von Einsatzméglichkeiten in modernen industriellen Fertigungen. Ein enormes
Potential liegt hierbei bei der Unterstitzung von komplexen Reparatur- und Montagearbeiten, welche
nur durch hoch qualifiziertes Personal unter Einhaltung einer 0-Fehler-Forderung durchgeflhrt werden
kénnen. Hier kann die erweiterte Realitat dem Menschen eine zusatzliche Hilfestellung bieten, um
schneller, effizienter und stabiler den geforderten Aufgaben gerecht zu werden.

Zielsetzung der Arbeit

Erarbeitung einer Machbarkeitsstudie zur AR-Unterstutzten Montage eines Werkzeugs in einem
fuhrenden Technologie-Unternehmen.

Konkrete Aufgaben

Literaturrecherche

e Wartungs- und Montagesupport durch Augmented Reality
e |limitierende physiologische Faktoren
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e limitierende technische Faktoren
Umsetzung eines Prototypen (HoloLens)

¢ Anforderungsanalyse bei Stakeholdern/aus Literatur
e Literaturgestutztes Konzept zur Einbindung von Arbeitsanweisungen in die AR-Umgebung
e Umsetzung dieses Konzepts auf der HoloLens-Plattform

Evaluation

e Nutzerstudie
¢ technische Evaluation

Erwartete Vorkenntnisse

e sehr gute Programmierkenntnisse
e Fahigkeit, sich schnell in neue Sprachen/APIs einzuarbeiten
e Interesse an Bildverarbeitung/maschinellem Sehen
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