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Hintergrund

Undo ist eine der wichtigsten und bekanntesten Interaktionstechniken die Benutzer tagtaglich
verwenden. Meistens wenden die Benutzer Undo in Applikationen an, die nur von einer Person
gleichzeitig bedient werden. Bekannte Beispiele hierfur sind zum Beispiel
Textverarbeitunsprogramme oder Zeichenprogramme. Undo kommt auch auf interaktiven
Oberflachen zum Einsatz, wie zum Beispiel Smartphones und Multi-Touch Tabletops. Sobald allerdings
zwei oder mehr Benutzer simultan auf einer gréReren interaktiven Oberflache arbeiten kénnen,
mussen entsprechend viele Undo Stacks bereitgestellt und verwendet werden kdnnen. Beginnen die
Benutzer zu kollaborieren und sich so zunachst individuelle Arbeit zu vermischen wird der traditionelle
Ansatz fur Undo schwierig und es ist unklar, welche mentalen Modelle und Erwartungen die Benutzer
dann an Undo haben.

Zielsetzung der Arbeit

Beantwortung folgender Forschungsfragen:

1. Which mental models and expectations do users have with regard to Undo, when working on an
interactive surface which is also used by other users (spatially segmented?)?

2. Which mental models and expectations do users have with regard to Undo when explicitly
collaborating with other users (classic linear stack?)?

3. How do mental models change, once users combine their work (in our case sketches) (is this a
classic undo stack then)?

4. How does a system have to handle multiple undo stacks with special regard to handling the
combination of previously separate Undo stacks? (how to merge? how to separate? how to undo
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such merges and such separations?)

Konkrete Aufgaben

Aufarbeitung von Literatur zum Thema (2 Wochen)

Durchfuhrung einer Vorstudie zur Erfassung von mentalen Modellen und Erwartungen an
traditionelles Undo im Kontext von interaktiven Oberflachen (2 Wochen)

Implementierung einer Anwendung zum kollaborativen Zeichnen (2 Wochen)

Planung der Implementierungsarchitektur anhand Vorstudie (1 Woche)

Implementierung von Multi-User Undo mit Mdglichkeiten Undo Stacks zu ,mergen” und zu
separieren (4 Wochen)

Nutzerstudie durchfuhren (3 Wochen)

Nutzerstudie auswerten (2 Woche)

Schriftliche Ausarbeitung (4 Wochen)

Erwartete Vorkenntnisse

 grundlegende Kenntnisse Undo/Redo

e gute Programmierkenntnisse (Python / ggf. C/C++)

¢ gute Kentnisse von Evaluationsmethoden

e technisches Interesse und sorgfaltige Arbeitsweise werden vorausgesetzt
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