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Hintergrund

Im Rahmen eines Gamification Ansatzes soll ein Interaktionskonzept im Auto erarbeitet werden,
welches Virtual Reality in das Fahrzeug bringt.

Zielsetzung der Arbeit

Ein Prototyp, welcher die gefühlten physischen Kräfte mit der optischen Umgebung der 3D Welt
zusammen bringt und somit die Immersion erhöht
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Konkrete Aufgaben

Erstellung einer virtuellen Umgebung in Unity3D. Verbinden von Unity3D mit der Oculus Rift und live
Fahrzeugdaten.

Erwartete Vorkenntnisse

Fortgeschrittene Kenntnisse mit Unity und C#, Grundkenntnisse in C++.

Weiterführende Quellen

TBD
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