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Hintergrund

Die Geschwindigkeit von Musik hat einen direkten Einfluss auf menschliches Verhalten und kann
dieses in positiver, aber auch negativer Weise beeinflussen [1, 2, 3]. Dies gilt auch fur die Welt der
Videospiele, in der signifikante Einflusse auf die Performance nachgewiesen werden konnten [4, 5, 6].
Zudem konnte durch Manipulation der Videospielgeschwindigkeit und dem damit verbundenen
Schwierigkeitsgrad, ebenfalls ein Einfluss auf die Performance festgestellt werden [7]. Auch wenn die
Synchronisation von Musiktempo und der Handlung in einem Videospiel einen signifikanten Faktor
darstellt [8], gibt es bisher nur wenige Untersuchungen hinsichtlich der gemeinsamen Interaktion von
Musik- und Spielgeschwindigkeit und deren Einfluss auf das Spielverhalten.

Zielsetzung der Arbeit

Ziel der Arbeit ist es, den Einfluss verschiedener Musik- und Spielgeschwindigkeiten auf die
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Performance, Reaktionszeit und subjektive Wahrnehmung der Spieler zu untersuchen. Konkret sollen,
ausgehend von einer neutralen Geschwindigkeit, gegensatzliche, aber auch gleiche Musik- und
Spielgeschwindigkeiten analysiert werden. Dazu wird ein 2D Jump & Run Spiel in Unity implementiert,
mittels dessen eine quantitative Nutzerstudie durchgefuhrt wird. Die Studienteilnehmer sollen das
Spiel mit variierenden Musik- und Spielbedingungen durchfuhren und ihre Erfahrungen in einem
Fragebogen festhalten. Durch die Analyse dieser Daten soll ein mdglicher Einfluss von Musik- und
Spielgeschwindigkeit auf das Spielverhalten und die User Experience nachgewiesen werden. Auf Basis
der Analyse kdnnen neue Herangehensweisen flir das Design eines Spiels gefunden werden und somit
der Schwierigkeitsgrad in einem Spiel beeinflusst, bzw. angepasst werden.

Konkrete Aufgaben

* Aufbereitung der Literatur zu Studien, die den Effekt von Musik- und/oder
Spielgeschwindigkeit in Videospielen untersuchen

* Umsetzung eines Jump & Run Spiels in Unity zur Untersuchung von Effekten
an verschiedenen Messparametern

* Durchfihrung einer Nutzerstudie

* Auswertung der Studie

Erwartete Vorkenntnisse

* Programmierkenntnisse in C#
* Umgang mit Unity
* Design, Durchfihrung und Auswertung empirischer Studien
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