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Hintergrund

Jede Eingabe mit einer Maus oder einem anderen Eingabegerat unterliegt einer gewissen Latenz. Das
heilst es existiert eine Verzogerung zwischen dem Eingabebefehl (z.B. Bewegung der Maus) eines
Benutzers und der entsprechenden Ausgabe (z.B. Cursorbewegung auf dem Display). Dabei ist sowohl
die Hardware (Erfassung, Ubertragung und Darstellung der Daten) als auch die Software
(Verarbeitung der Daten) relevant. Diese Latenz liegt Ublicherweise im Bereich zwischen 50 und 90
Millisekunden. Obwohl eine Eingabeverzdgerung signifikante Auswirkungen auf die User Experience
haben kann, existiert aktuell kein System, das keine Latenz aufweist. Eine Reihe an aktuellen Arbeiten
versuchen durch Vorhersage der Bewegung des Eingabegerats Latenz zu verringern. Bei
existierenden Ansatzen flhrt die Vorhersage allerdings zu unerwinschten Nebeneffekten, wie Zittern
oder Springen des Mauszeigers, welche die Leistung von Benutzern negativ beeinflussen. Es konnte
deshalb bisher nicht untersucht werden ob Systeme mit negativer Latenz, wenn dem Benutzer also
die zukUnftige Mausbewegung gezeigt wird, die Leistung weiter verbessern konnen.

Zielsetzung der Arbeit

Ziel der Arbeit ist es zu untersuchen, ob durch die Vorhersage der Mausbewegung uber die aktuelle
physische Position hinaus, die Leistung von Benutzern verbessert werden kann. Da die Vorhersage fur
den allgemeinen Fall zu komplex ist und unklar ist ob es zur Verbesserung der Leistung fuhrt,
beschrankt sich die Arbeit auf einen spezifischen Anwendungsfall. Entsprechend soll ein
zweidimensionaler Fitts-Task verwendet werden, der leichter vorhersagbar ist als der allgemeine Fall.
Hierfur soll im ersten Schritt eine Studie durchgefuhrt werden um Mausbewegungen zu erheben. Mit
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Hilfe eines neuronalen Netzwerks sollen die gemessenen Mausevents analysiert werden und
Vorhersagen Uber zukinftige Mausevents getroffen werden. Das entwickelte neuronale Netz soll in
den Prototypen integriert werden um Latenz zu kompensieren. In einer abschlieBenden Studie soll der
Effekt fur unterschiedliche Kompensationszeiten untersucht werden.

Konkrete Aufgaben

* Umsetzung eines Fitts-Tasks und eines geeigneten Testsetup ¢ Durchfihrung einer Studie zur
Erhebung eines Ground Truth ¢ Entwicklung eines geeigneten neuronalen Netzwerks ¢ Entwicklung
eines Studiendesigns ¢ Durchfiihrung und Auswertung der Studie

Erwartete Vorkenntnisse

Keine
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