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Hintergrund

Smartphones begleiten viele Menschen im Alltag. Ihr Touchscreen erleichtert uns durch direkte
Manipulation die Interaktion mit ihnen. Dennoch bestehen seit dem Aufkommen von Touchscreens
Probleme wie Verdeckung, das Fat-Finger-Problem und begrenzte Reichweite des Daumens bei der
einhandigen Bedienung. Neue Eingabemaglichkeiten durch Back-of-Device (BoD) Interaktion sollen
Abhilfe schaffen.

In mehrere Arbeiten wurde sich mit der Implementierung von BoD-Eingabe [1,2,4,5], sowie der
maoglichen Interaktionsflachen auf der Ruckseite von Smartphones [3] beschaftigt. Auch kommerziell
sind zusatzliche Eingabemaglichkeiten in Form von klebenden Buttons erhaltlich [6,7]. Trotz dessen
hat sich BoD-Interaktion fur Smartphones bisher nicht etabliert. Ein Grund hierfur kénnte die
hauptsachlich technische Umsetzung und wenig nutzerzentrierte Forschung sein.

Zielsetzung der Arbeit
Ziel dieser Arbeit ist es herausfinden, wie BoD-Interaktion gestaltet sein sollte. Hierfur soll in einer

explorativen Studie die Gestaltung durch den Nutzer untersucht werden.

Dafir sollen nicht funktionsfahige, klebende Buttons entwickelt werden. Diese sollen von Nutzern in
einer Studie auf der Ruckseite eines Smartphones angeordnet und bewertet werden. AuBerdem soll
bereits vorhandenes Wissen der Probanden Uber BoD-Interaktion, sowie qualitative Daten zur
moglichen Verwendung einer solchen Eingabemaoglichkeit gesammelt werden.

Konkrete Aufgaben

¢ Aufbereitung relevanter Literatur
e Entwicklung der Button-Prototypen
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e Konzeption und Durchflhrung einer Studie mit Nutzerinterviews
e Auswertung der qualitativen und quantitativen Daten der Studie
e Diskussion der Ergebnisse fur die Entwicklung von BoDI fur Smartphones

Erwartete Vorkenntnisse

e Design, Durchfiihrung und Auswertung empirischer Studien
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