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Beschreibung

Der Bearbeiter erhebt einerseits den state of the art der aktuellen Gamification-Forschung,
insbesondere deren Anwendbarkeit auf typische computer-gestitze Burotatigkeiten, und entwickelt
andererseits Losungskonzepte (Prototypen) fur gamifizierte Office-Anwendungen. Die
Losungskonzepte werden evaluiert und diskutiert.
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