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Hintergrund

Zahlreiche E-Game Entwickler stehen vor folgendem Problem: Die eigenhandige Erstellung von Musik
fur E-Games (Computerspiele, Videospiele etc.) ist fur Unerfahrene keine leichte Angelegenheit und
kann mittels Fremdhilfe schnell teuer werden. Dank heutiger Moglichkeiten ist die Musikproduktion
trotzdem selbststandig umsetzbar - nur wie? Mit Hilfe eines Leitfadens kdnnten auch , Nicht-Musiker*
passende Musik fur ihr Videospiel kostenfrei produzieren, um diese spater im eigenen Spiel
integrieren zu kénnen.

Zielsetzung der Arbeit

Zielsetzung der Arbeit ist es, ein interaktives Online-Wiki fur E-Game Entwick-ler zu erstellen, die im
Bereich ,Musikproduktion“ wenig, oder gar keine Erfah-rung haben. Es soll eine Plattform mit allen
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relevanten Themen geschaffen werden, um sich ausreichend informieren zu kdnnen, wie man ohne
professio-nelle Hilfe eines Tonstudios im Alleingang Musik produziert. Die Website soll in der Funktion
als Wiki auBerdem die Mdglichkeit bieten, weiteres Wissen zu erganzen und bestehende Inhalte zu
kommentieren.

Konkrete Aufgaben

Erstellen Sie eine Ubersicht tber die wichtigsten Grundbegriffe der Musiklehre/-produktion und
Musikstile fir E-Games. Stellen Sie kurz die Sequenzer-Software ,Reaper” vor und verfassen Sie eine
Ubersicht zu den bekanntesten Musikschnittprogrammen. Dokumentieren Sie die Erstellung der
Website und fuhren Sie zusatzlich eine Expertenstudie durch, um die Qualitat der Website zu testen.

Erwartete Vorkenntnisse

Musikalisches Grundwissen Erfahrung mit Musikschnittsoftware Webtechnologien

Weiterfithrende Quellen

Nach Absprache mit dem Betreuer.
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