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Hintergrund

Aufgabenstellung Entwicklung: Der bestehende ,Fearalyzer”, eine Smartphone-Applikation zur
Erfassung von Angst, soll um eine maglichst stérungsfreie und genaue Positions- und
Bewegungsbestimmung erweitert werden (z.B. mittels GPS, IMU, Schrittzahler, etc.).

Zielsetzung der Arbeit

Fragestellung Pilot-Erprobung: Erfasst der um Positions-Tracking erweiterte Fearalyzer das
Bewegungsverhalten storungsfrei und genau?

Konkrete Aufgaben

Zur Evaluation der integrierten Tracking-Funktion soll der Fearalyzer an Probanden getestet werden.
Diese erhalten eine bestimmte Bewegungsinstruktion (inkl. schnelle Bewegung, Aufenthalt in
geschlossenen Gebauden, etc.), fur die das Tracking evaluiert werden soll. Ggf. kdnnte analysiert
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werden, wie Probanden Uber den Marktplatz gelaufen sind, nachdem sie instruiert wurden, diesen zu
uberqueren

Erwartete Vorkenntnisse

App-Entwicklung mit Android

Weiterfiihrende Quellen

Infos zum Thema:
http://www.uni-regensburg.de/psychologie-paedagogik-sport/psychologie-muehlberger/team/muehlbe
rger-andreas/

From:
https://wiki.mi.ur.de/ - Ml Wiki

Permanent link:

Last update: 14.10.2019 10:07

https://wiki.mi.ur.de/ Printed on 29.04.2024 05:31


http://www.uni-regensburg.de/psychologie-paedagogik-sport/psychologie-muehlberger/team/muehlberger-andreas/
http://www.uni-regensburg.de/psychologie-paedagogik-sport/psychologie-muehlberger/team/muehlberger-andreas/
https://wiki.mi.ur.de/
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/positions-_und_bewegungsbestimmung_in_e2_80_9efearalyzer

	Integration einer Positions- und Bewegungsbestimmung in die Smart-Phone-Applikation „Fearalyzer“
	Hintergrund
	Zielsetzung der Arbeit
	Konkrete Aufgaben
	Erwartete Vorkenntnisse
	Weiterführende Quellen


