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Hintergrund

Die Wahrscheinlichkeit mit der Personen in der virtuellen Realität (VR) das Aussehen ihres Avatars
erfolgreich ins eigene Körperschema integrieren, korrelliert nicht notwendigerweise mit der
subjektiven Einschätzung darüber, wie sehr sie sich in den Avatar hineinversetzt fühlen. Eine
objektives Messinstrument zum Einschätzen der Qualität der visuell-haptischen Integration von
Avataren in der virtuellen Realität fehlt.

Zielsetzung der Arbeit

Ziel der Arbeit ist die Durchführung und Auswertung eines psychophysikalischen Experiments, mit
dem die visuell-haptische Integration und das Aussehen von Avataren systematisiert werden soll.

Konkrete Aufgaben

Entwicklung eines Studiendesigns Durchführung einer Vorstudie Entwicklung eines Apparats zur
Studiendurchführung Durchführung und Auswertung der durchgeführten Studie

Erwartete Vorkenntnisse

Programmierungkentnisse in C# Erfahrungen mit Unity Kentnisse im Studiendesign Kentnisse im
Studien Auswerten
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