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Hintergrund

Die Wahrscheinlichkeit mit der Personen in der virtuellen Realitat (VR) das Aussehen ihres Avatars
erfolgreich ins eigene Korperschema integrieren, korrelliert nicht notwendigerweise mit der
subjektiven Einschatzung dariber, wie sehr sie sich in den Avatar hineinversetzt fuhlen. Eine
objektives Messinstrument zum Einschatzen der Qualitat der visuell-haptischen Integration von
Avataren in der virtuellen Realitat fehlt.

Zielsetzung der Arbeit

Ziel der Arbeit ist die Durchfihrung und Auswertung eines psychophysikalischen Experiments, mit
dem die visuell-haptische Integration und das Aussehen von Avataren systematisiert werden soll.

Konkrete Aufgaben

Entwicklung eines Studiendesigns

Durchfuhrung einer Vorstudie

Entwicklung eines Apparats zur Studiendurchfihrung
Durchfuhrung und Auswertung der durchgefuhrten Studie

Erwartete Vorkenntnisse
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MI Wiki - https://wiki.mi.ur.de/


https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=art_%3DMA
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=betreuer_%3DValentin%20Schwind
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=professor_%3DNiels%20Henze
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=status_%3Dausgeschrieben
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DVirtual%20Reality
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DAvatar%20H%C3%A4nde
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DVisuell-Haptische%20Integration

Last update: 08.07.2019

13:44 arbeiten:presenceandlimbownership https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/presenceandlimbownership?rev=1562593494

e Kentnisse im Studiendesign
e Kentnisse im Studien Auswerten
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