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Hintergrund

Im Zuge der Digitalisierung von Datenbestanden steigt die Relevanz von und der Anspruch an
systematisches Datenmanagement im industriellen Kontext. Der Austausch, das Speichern und
Archivieren, das Retrieval und die Vernetzung von Informationen spielen dabei eine tragende Rolle.
Im Unternehmen Vector Informatik GmbH wird die unternehmensinterne Ablage von Daten je
Einsatzgebiet und Gruppierung eigenstrukturiert verwaltet und versioniert. Verschiedene
Informationen sind dabei Uber eine groRe Anzahl heterogener Datenquellen verteilt. Daher werden
Dateien oftmals zusammenhanglos, uneindeutig oder doppelt gespeichert. Dieser Mangel an
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Strukturierung zieht eine weitldufige Problemhistorie mit sich, die einen zeitaufwandigen und
suboptimalen Pflege-/Wartungs-/Suchaufwand von Informationsbestanden impliziert. Gruppierungen
innerhalb des Unternehmens Vector Informatik GmbH streben dahingehend eine Umstrukturierung
und Optimierung von unternehmensinternem Datenmanagement im Rahmen eines
datenbankgestitzten Ansatzes an. Zur Umsetzung dieses Ansatzes wurde das Projekt DOne initiiert.
Unabhangig von der Art, dem Inhalt und dem Ablageort der Informationen dient die Desktop-
Anwendung DOne als Verwaltungstool fur die Speicherung, Abanderung, Prifung, Indexierung und
Kategorisierung interner Daten (beigefligte Dokumente, Verfugbarkeitsdaten, etc.) sowie als
Einstiegspunkt flr das Abfragen und Visualisieren dieser Informationen. Dabei wird dem
Anwendungsnutzer speziell die Mdglichkeit zur Selbstorganisation und Verknipfung individueller
Informationen anhand zusatzlicher Metadaten geboten. Uber die effiziente Datenverwaltung hinaus
wird eine gesteigerte Erwartungshaltung an benutzerfreundliche Interaktionsmadglichkeiten gestellt.
Denn die erfolgreiche, regelmalige Nutzung von Anwendungen wird stark durch gewonnene
Eindrucke und Erfahrungen von Anwendern bedingt und ist somit abhangig von der User Experience
und der Usability der Anwendung.

Zielsetzung der Arbeit

Im Rahmen dieser Arbeit soll eine frontend-seitige Losung zur Selbstkonfiguration (,, Customisierung”)
einer Benutzeroberflache des Verwaltungstools DOne konzipiert und implementiert werden und
abschliefend anhand von Nutzerstudien evaluiert werden. In Kombination mit Ansatzen des End-User-
Developments soll eine modulare, leicht wartbare Software Architektur erarbeitet und umgesetzt
werden. Diese soll es dem Endnutzer ermoglichen die Visualisierung bzw. Anzeige von Inhalten der
Benutzeroberflache eigenhandig zu modifizieren, indem er zuldssige Ul-Attribute, Features oder
Komponenten innerhalb einer zentralen, stark vereinfachten XML-Datei oder einer separaten
Editoroberflache setzt oder anpasst. Der Modifikation hintergriandiger Daten sollen vordefinierte
Rahmenbedingungen vorausgesetzt werden. Diese Bedingungen sollen dabei je Nutzerrolle
abgewogen werden und das MaR an Gestaltungsfreiheit zielflhrend einschranken. In einem iterativen,
benutzerzentrierten Entwicklungsprozess sollen die Anforderungen an das Frontend vor und wahrend
der Implementierung erhoben werden um Wuansche des Endnutzers in die Anwendungsentwicklung
miteinzubeziehen.

Konkrete Aufgaben

Einarbeitung in die bestehende Software Architektur des DOne-Projekts (vor Beginn der Arbeit)
Anforderungsanalyse anhand von Interviews mit Stakeholdern, Experten und einer
Hauptnutzergruppe, die im Entwicklungsprozess vorranging eingebunden sind (2 Wochen)
Konzeption einer zielfUhrenden Software Architektur (3 Wochen)

Design und Implementierung der konfigurierbaren Schnittstelle (7 Wochen)

Evaluierung der Schnittstelle durch Hands-on Tasks innerhalb Nutzerstudien (4 Wochen)
Redesign der Schnittstelle basierend auf Resultaten der Nutzerstudien (parallel)

Schriftliche Ausarbeitung (4 Wochen)

Erwartete Vorkenntnisse

e Kenntnisse in objektorientierter Programmierung in C#
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