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Hintergrund

In dieser Arbeit wird eine Erweiterung des CollapseWaveFunction-Algorithmus zur Generierung von
Städten entwickelt. Die Erweiterung bezieht sich auf eine mehrstufige Generierung in drei
Dimensionen anhand eines prozeduralen Straßengrids.

Zielsetzung der Arbeit

Evaluation des erweiterten Algorithmus hinsichtlich Performanz und Nutzerwirkung.

Konkrete Aufgaben

Nach Absprache mit dem Betreuer.
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Weiterführende Quellen

Nach Absprache mit dem Betreuer.
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