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Hintergrund

Responsive Design bezeichnet im Bereich des Webs die (automatisch) Anpassung des User Interfaces
an das aktuelle Endgerat. Spezielle Anpassungen fir Smartphones, Tablets oder Desktoprechner sind
mittlerweile weit verbreitete Standard im Web und werden durch den kombinierten Einsatz von
HTML(5), CSS und JavaScript erreicht. Wichtige Kriterien flr die Optimierung fur die unterschiedlichen
Gerate sind die Anpassung des eigentlichen Contents, die Darstellungsform und Positionierung von Ul-
Elementen sowie die grundlegenden Interaktionsformen mit diesen.

Zielsetzung der Arbeit

Diese Arbeit soll in Form einer prototypischen Implementierung untersuchen, in wie weit sich ein
Responsive Design auf nicht-standard Formfaktoren Ubertragen lasst. Dazu soll eine einfach,
browserbasierte JavaScript Anwendung fur einen realistischen Anwendungskontext (Beispiel: Simpler
Mail-Client) implementiert werden. Die Anwendung wird responsiv fur die Darstellung und Interaktion
auf Smartphones, Desktoprechner und einem MultiTouch Tabletop (Microsoft SUR40). Eine
abschliefende Evaluation soll die Einsatzfahigkeit der implementierten Losung Uberpriufen. Zentrale
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Ziel der Arbeit sind die Identifikation von sinnvoll einsetzbaren Frameworks fur die Gestaltung von
MultiTouch-fahigen Anwendung fur das Web sowie die Aufstellung relevante Faktoren bezuglich des
responsiven Designs von Web-Applikationen flr MultiTouch-fahige Tabletops.

Konkrete Aufgaben

e Entwurf und Implementierung einer einfachen Browser-Anwendung mit realistischem
Einsatzszenario

e Entwicklung eines Responsive Design fur diese Anwendung zur beuntzerfreundlichen
Darstellung und Interaktion auf Smartphones, Desktoprechnern und Tabletops

e Evaluation der implementierten Losungen

Erwartete Vorkenntnisse

Gute Programmierkenntnisse (JavaScript)

Kenntnisse im Einsatz von JS-Bibliotheken (jQuery, Underscore, ...)

Kenntnisse im Software Engineering und im Entwurf von komplexeren Anwendungen
Entwurf und Implementierung von graphischen Benutzerschnittstellen mit HTML/CSS

Weiterfithrende Quellen
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