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Nach Absprache mit dem Betreuer.

Erwartete Vorkenntnisse

Keine

Weiterfiihrende Quellen
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From:
https://wiki.mi.ur.de/ - Ml Wiki

Permanent link:
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/skeumorphismus_und_flat_design

Last update: 12.12.2019 14:03

https://wiki.mi.ur.de/ Printed on 18.04.2024 16:49


https://wiki.mi.ur.de/
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/skeumorphismus_und_flat_design

	Vergleichende Untersuchung der UX der Designparadigmen Skeumorphismus und Flat Design anhand iOS 6 und iOs 7
	Hintergrund
	Zielsetzung der Arbeit
	Konkrete Aufgaben
	Erwartete Vorkenntnisse
	Weiterführende Quellen


