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Vergleichende Untersuchung der UX der
Designparadigmen Skeumorphismus und Flat
Design anhand iOS 6 und iOs 7

thema:

Vergleichende UX-Untersuchung der Designparadigmen Skeuomorphismus und Flat Design

anhand iOS 6 und iOS 7
art:

BA
betreuer:

Tim Schneidermeier
student:

Alexander Uitz
professor:

Christian Wolff
status:

abgeschlossen
stichworte:

UX, Usability, Mobile, iOS
angelegt:

2013-12-13
beginn:

2013-12-01
Antrittsvortrag:

2013-12-16

Hintergrund

tbd

Zielsetzung der Arbeit

tbd

Konkrete Aufgaben

Nach Absprache mit dem Betreuer.

Erwartete Vorkenntnisse

Keine
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Weiterfithrende Quellen

Nach Absprache mit dem Betreuer.
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