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Hintergrund

Es soll ein virtueller Sprungturm für die CAVE entwickelt werden, von dem Probanden aus
verschiedenen Höhen virtuell in ein Schwimmbecken springen können. (ggf. im Vergleich zu einer 1m
breiten Schlucht)

Zielsetzung der Arbeit

Fragestellung Pilot-Erprobung: Löst der virtuelle Sprung hinsichtlich der Sprunglatenz, der
physiologischen und subjektiv-emotionalen Reaktion eine Anspannungs- oder Angstreaktion aus, die
sich von einer Ruhesituation unterscheidet?

Konkrete Aufgaben

Zur Evaluation des entwickelten Sprungturms sollen Probanden dahingehend getestet werden, ob sich
ihre physiologische und subjektiv-emotionale Reaktion in einer Ruhesituation von der beim Springen
von dem entwickelten, virtuellen Sprungturm unterscheidet. Außerdem soll die Sprunglatenz, d.h. die
Dauer vom Besteigen des Sprungturms bis zum Absprung, gemessen werden.
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Erwartete Vorkenntnisse

VR, 3D

Weiterführende Quellen

Weitere Infos zum Thema:
http://www.uni-regensburg.de/psychologie-paedagogik-sport/psychologie-muehlberger/team/muehlbe
rger-andreas/
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