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Hintergrund

Algorithmen als Vorgehensweisen zur Problemlösung stellen eine Grundlage der Programmierung dar
und wirken sich auf die Effizienz eines Programms aus. Verständnis für die unterschiedlichen
Funktionsweisen von Algorithmen und damit auch für ihre divergierenden Zeit- und
Speichereffizienzen spielt in der Programmierausbildung eine große Rolle und wird daher in
Lerneinheiten wie algorithmische Problemlösung schon in einführenden Programmierkursen
vermittelt. Die Effektivität von Visualisierungen als unterstützende Lernmethode, insbesondere die
Visualisierung von Algorithmen, wurde bereits von zahlreichen Arbeiten erforscht und nachgewiesen
[1][2]. Interaktivität ist dabei ein entscheidender Faktor für die Effektivität einer Algorithmen-
Visualisierung (AV) [3][4]. Diese Arbeit untersucht welche Gewichtung verschiedene
Interaktionsparameter dabei auf die Effektivität einer AV haben.

Zielsetzung der Arbeit

Ziel der Arbeit ist die Untersuchung verschiedener Parameter interaktiver Visualisierungen von
Sortieralgorithmen und die Erhebung der Effektivität, insbesondere des resultierenden (kurzfristigen)
Lerneffekts im Anfangsstadium der Programmierausbildung. Hierfür werden didaktisch sinnvolle und
software-ergonomische Parameter und Merkmale einer interaktiven AV erarbeitet und anschließend
auf die Implementierung der Visualisierungen mit Java angewandt. In einer vergleichenden Studie soll
die Effektivität der unterschiedlichen Systeme insbesondere für die Programmierausbildung erhoben
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werden.

Konkrete Aufgaben

Sammlung einschlägiger Literatur und verwandter Arbeiten
Erarbeitung didaktisch sinnvoller und software-ergonomischer Interaktivitätsparameter für die
Visualisierung von Sortieralgorithmen
Implementierung der Visualisierungen (variierende Interaktivitätsparameter)
Entwurf des Studiendesigns
Durchführung der Studie, Erhebung des (kurzfristigen) Lerneffekts und Auswertung

Erwartete Vorkenntnisse

Programmierkenntnisse in der Sprache Java
Kenntnisse über Sortieralgorithmen
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