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Hintergrund

Das Verhalten einer Person in einer virtuellen Welt kann durch die Eigenschaften des gespielten
Avatars beeinflusst und verändert werden. Dieses Phänomen heißt Proteus-Effekt und kann
unterschiedliche Auswirkungen auf den Benutzer und sein Handeln haben. Ein anderes Mittel, mit
welchem Einfluss auf eine Person und ihr Verhalten genommen werden kann ist die Musik. Dadurch
kann zum Beispiel das Einkaufsverhalten im Supermarkt oder das Risikoverhalten von Spielern in
einem Computerspiel beeinflusst werden [2].

Zielsetzung der Arbeit

Diese Arbeit soll nun den Proteus-Effekt und den Einfluss durch die Musik miteinander verbinden, um
festzustellen, ob durch die Benutzung von Musik der Proteus-Effekt moduliert werden kann. Auf Basis
der Literatur soll dies explizit durch ein Third Person Shooter Game untersucht werden mit welchem
das Aggressionsverhalten des Spielers durch die visuelle Darstellung der Avatare moduliert wird.
Dabei verkörpern die Spieler jeweils Avatare mit dunkler Kleidung und heller Kleidung, da vorherige
Arbeiten gezeigt haben, dass dies einen Einfluss auf die Aggression in Spielen hat [1]. Die Immersion
des Spielers soll systematisch durch Musik beeinflusst werden, um die Effekte der Avatare auf das
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Aggressionsverhalten im Spiel zu verstärken.

Konkrete Aufgaben

• Implementierung eines Third Person Unity Games mit mehreren Leveln • Durchführung der Studie
und deren Auswertung

Erwartete Vorkenntnisse

• Erfahrungen mit Unity • Programmierkenntnisse in C# • Statistische Auswertungsmethoden
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