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Hintergrund

In verschiedenen Szenarien von Therapie-Studien des Lehrstuhls fir klinische Psychologie und
Psychotherapie soll das Experiment auf Verhalten der Versuchspersonen reagieren.

Zielsetzung der Arbeit

Es sollen Maglichkeiten gesucht werden, beim Erkennen von Audiosignalen, Gesten und ahnlichen
Signalen, welche durch Audio, Video und Tracking zu erfassen sind ein Triggersignal fur die VR zu
generieren.

Konkrete Aufgaben

Absprache mit dem Betreuer.

Erwartete Vorkenntnisse

Kenntnisse im Skripten

Weiterfiihrende Quellen

Lehrstuhl:
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Play2Change:
http://www.uni-regensburg.de/psychology-education-sport-science/psychology-muehlberger/play2cha
ngel/index.html
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