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Hintergrund

UI-Ästhetik ist ein zentraler Einflussfaktor auf zahlreiche relevante Faktoren in der Mensch-Maschine-
Interaktion (z.B. Usability, Zufriedenheit, Vertrauen, Glaubwürdigkeit). Empirische Studien zum
ästhetischen Empfinden von UIs untersuchen den Einfluss und die Interaktion von UI-Attributen (z.B.
Symmetrie, Komplexität, Buntheit), die Unmittelbarkeit des Empfindens und den Nutzen
verschiedener Ästhetik-Definitionen. Die bisherige Forschung ist dabei stark auf die Ansicht von
Webseiten auf Desktop-PCs fokussiert. Andere Endgeräte werden bislang selten betrachtet, obschon
wenige Studien zeigen, dass UI-Attribute einen anderen Einfluss in Abhängigkeit vom Endgerät haben
können.

Zielsetzung der Arbeit

In der Arbeit soll in einer vergleichenden empirischen Studie untersucht werden ob das genutzte
Endgerät einen Einfluss auf das ästhetische Empfinden responsiver Webseiten hat und weiterführend
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wie UI-Attribute in Abhängigkeit vom Endgerät das ästhetische Empfinden beeinflussen.

Konkrete Aufgaben

Erstellung eines Korpus passender responsiver Webseeiten
Konzeption und Durchführung einer empirischen Studie
Statistische Auswertung und Interpretation der Daten

Erwartete Vorkenntnisse

Kenntnisse in der statistischen Datenauswertung
Erfahrung in der Durchführung empirischer Studien
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