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Hintergrund

Der erste Eindruck von Webseiten ist oft entscheidend, da er das weiteres Vorgehen der Nutzer
beeinflusst.,[Er] [....] verbleibt entweder auf der Seite oder er surft zur nachsten weiter”. (Presslaber,
2012, S.11; Tuch et al., 2012, S.2) Prototypikalitat und Asthetik wurden in bestehender Literatur
bereits als wichtige EinflussgroBen in diesem Zusammenhang identifiziert. Aus anderen
Forschungsbereichen ist bekannt, dass Prototypikalitat die asthetische Beurteilung positiv beeinflusst:
z.B. die Attraktivitat von Gesichtern oder Gemalden (Hekkert & Wieringen, 1990). Bezogen auf
Webseiten wurde der gleicher Zusammenhang beobachtet. Untersuchungsgegenstand waren hierbei
Firmenwebseiten (Tuch et al., 2012; Presslaber, 2012; Kuurstra, 2013; Hanchar, 2012).

Zielsetzung der Arbeit

Im Rahmen der Arbeit soll untersucht werden, wie sich Prototypikalitat von Onlineshops auf die
wahrgenommene Asthetik der Shops auswirkt. Es soll hierbei untersucht werden ob es einen
Unterschied gibt zwischen intuitiver und reflektiver Beurteilung der Asthetik. - Intuitive Beurteilung:
unmittelbare Beurteilung nach 50ms Betrachtungszeit - Reflektive Beurteilung: Beurteilung nach
langerer Betrachtung ; Ermittlung anhand Subfacetten des VisAWI (Einfachheit, Vielfalt, Farbigkeit
und Kunstfertigkeit) Daneben ist geplant die wahrgenommende Usability zu messen, die ,,apparent
usability”, da vermutet wird, dass die Prototypiklaitat sich auch positiv darauf auswirkt. (Kurosu &
Kashimura, 1995; Tractinsky, 1997)
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Konkrete Aufgaben

1. Recherche von Related work

2. Erstellung des Webseiten- Korpus (Auswahl einer reprasentativen Anzahl an prototypischen und
nicht prototypischen Webseiten) Vorauswahl anhand der Analyse von ,Standards“& Validierung
mit Expertenbewertung

3. Hauptstudie: Probanden werden Websiten prasentiert und asthetisches Urteil erfasst sowie
apparent usability, ca. 30-40 Probanden

4. Auswertung

5. Dokumentation

Erwartete Vorkenntnisse

nach Absprache
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