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Hintergrund

Die virtuelle Realitat wird heutzutage in der Psychologie vielseitig dazu benutzt Phobien der Menschen
zu lindern. Dabei gibt es in virtuellen Welten momentan verschiedene Arten sich zu bewegen und sich
diesen Phobien auszusetzen.

Zielsetzung der Arbeit

Es soll erforscht werden ob verschiedene Formen der Fortbewegung unterschiedlichen Einfluss auf die
Prasenz der Nutzer haben.
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Konkrete Aufgaben

Planen und Erstellen eines virtuellen Sprungturms mit verschiedenen Hohen.
Implementieren von unterschiedlichen, in der virtuellen Welt genutzten Arten der Fortbewegung.

Planen und Durchflhren einer Studie in der CAVE.

Erwartete Vorkenntnisse

Keine

Weiterfiihrende Quellen

https://dl.acm.org/citation.cfm?id=311589

https://dl.acm.org/citation.cfm?id=129892
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