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Hintergrund

Der Einsatz von virtuellen Umgebungen in psychologischen Experimenten wird zu teils mit HMD s
(Head-Mounted Displays) oder in einer CAVE (Cave Automatic Virtual Environment) durchgefuhrt.
Dabei ist in der CAVE der physische Korper sichtbar und mit HMD “s ist es nur moglich einen virtuellen
Korper widerzuspiegeln.

Zielsetzung der Arbeit

Es soll gepruft werden ob es Unterschiede in der Wahrnehmung der Virtuellen Umgebung gibt, durch
das Vorhandensein eines physischen Kdrpers im Gegensatz zu keinem erkennbaren Koérper in der
Virtuellen Umgebung. Dies soll anhand einer Simulation eines virtuellen Sprungturms getestet werde.

Konkrete Aufgaben

Planen und Erstellen eines virtuellen Sprungturms und der virtuellen Umgebung, sowie das Planen
und Durchfuhren einer Studie mit einem Head-Mounted Display und einer CAVE um magliche
Unterschiede festzustellen.
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Erwartete Vorkenntnisse

Keine

Weiterfiihrende Quellen

https://www.cise.ufl.edu/research/lok/teaching/ve-s07/papers/bci.pdf

https://dl.acm.org/citation.cfm?id=129892
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