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Hintergrund

Die Verkorperung von Avataren kann starke Effekte auf das Verhalten von Menschen haben. Diese
Abschlussarbeit befasst mit dem Effekt der Illusion der Verkdrperung von Avataren und die
Auswirkungen auf die Nutzerlnnen. Gegenwartig ist es noch unklar, ob die Verkérperung von Spinnen
und der daraus resultierende Proteus Effekt genutzt werden kann, um die negativen Einstellungen
gegenuber Spinnen zu andern.

Zielsetzung der Arbeit

Ziel der Arbeit ist die Durchfihrung und Auswertung eines Experiments, mit dem Uberpruft werden
soll, ob die Verkdrperung von Avataren Einfluss auf Angste/Abneigungen gegeniiber Spinnen haben
kann.
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Konkrete Aufgaben

Implementierung einer Unity-Anwendung; Design von Avataren; Durchfihrung und Auswertung der
Studie

Erwartete Vorkenntnisse

Unity-Programmierung / C# Erfahrungen im 3D-Charakterdesign Erfahrungen mit Analysen

Weiterfiihrende Quellen

Miloff et al., (2016). Single-session gamified virtual reality exposure therapy for spider phobia vs.
traditional exposure therapy: study protocol for a randomized controlled non-inferiority trial. BioMed
Central. Krekhov et al., 2019. Beyond Human: Animals as an Escape from Stereotype Avatars in
Virtual Reality Games. CHI Play. Banakou et al., (2018). Virtually Being Einstein Results in an
Improvement in Cognitive Task Performance and a Decrease in Age Bias. Frontiers in psychology.
Roth et al., (2017). Alpha IVBO - Construction of a Scale to Measure the Illusion of Virtual Body
Ownership. CHI 2017.
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