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Hintergrund

Der Erfolg von Videospielen scheint kein Ende zu nehmen. Kontinuierliche Verbesserungen in
sämtlichen Bereichen aber insbesondere in der Grafik unterstützen diesen Erfolg in einem erheblichen
Maß. Spiele werden immer realistischer gestaltet. Dies ist einer der Punkte, der dafür sorgt, dass mit
Videospielen regelmäßig hohe Umsätze erzielt werden. Hierbei stellt sich die Frage in welchem
Umfang diese Optimierungen im Grafikbereich einen Einfluss auf das Spielerlebnis haben und
inwiefern es sich lohnt diese Forschungen weiter zu verfolgen oder ob es für die Spieleindustrie
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lukrativer ist in andere Bereiche zu investieren oder in anderen Bereichen zu forschen.

Zielsetzung der Arbeit

In dieser Bachelorarbeit soll zuerst geklärt werden, welche Bereiche das Spiel- und Nutzerverhältnis
stark in Bezug auf die User-/und Gameexperience beeinflussen. Dabei wird ein stärkerer Fokus auf die
visuellen Aspekte gelegt und untersucht. Zuerst soll eine geeignete Konsole ausgesucht werden in der
die Änderungen in der visuellen Darstellung ersichtlich sind. Anschließend ist es notwendig ein Spiel
auszuwählen, welches schnell verständlich und einfach zu spielen ist um für alle Teilnehmer gleiche
Bedingungen zu schaffen. Das Spiel- und Nutzererlebnis wird durch geeignete Fragebögen erfasst und
anschließend durch statistische Verfahren analysiert.

Konkrete Aufgaben

Konzeptionierung und Durchführung einer Nutzerstudie:

Einarbeitung in die Bereiche der Usability, User Experience/Game Experience/Playability sowie
den
Grafikbegrenzungen von Konsolen und deren Spielen
Erstellung eines Experiments durch Auswahl von geeigneten Testobjekten, eines geeigneten
Testumfelds und Testerhebungsmethoden (Fragebögen, Interview)
Auswertung der verwendeten Testmethoden zur Evaluation
Statistische Analyse
Schriftliche Ausarbeitung

Erwartete Vorkenntnisse

Durchführen von Nutzerstudien
Grundlagen im Erheben von qualitativen und quantitativen Daten
Statistische Grundlagen

Weiterführende Quellen
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