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Hintergrund

Diverse Apps fur den Leap Motion Controller existieren, darunter vorwiegend Spiele. Die Arbeit
konzentriert sich auf den zweiten weniger dominanten Einsatzbereich: Der Anwendung flr alltagliche
Aufgaben am Desktopcomputer. Hierbei soll in der ausgeschriebenen Arbeit vor allem die Zielgruppe,
den (gewunschte) Anwendungskontext und die Anforderungen an die beruhrungsfreie Interaktion
systematisch untersuchen.
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Zielsetzung der Arbeit

» Untersuchung der Zielgruppe (Wer sind Nutzer? Wer wurde sich einen Controller zulegen?)
Untersuchung des Anwendungskontext (Fur welche Aufgaben wurden sich potentielle Nutzer eine
bertUhrungsfreie Interaktion winschen?) ¢ Untersuchung bestehender Anwendungen: Delta Analyse
mit erhobenen Anforderungen und Usabilitytest, (dabei Analyse der verwendetet Gesten)

Konkrete Aufgaben

Nach Absprache mit dem Betreuer.

Erwartete Vorkenntnisse

Keine

Weiterfithrende Quellen

Nach Absprache mit dem Betreuer.
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