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Hintergrund

Immer mehr Technologien werden verwendet, um Gesichter realer Personen digital darzustellen. Es
existieren verschiedene Anwendungsbereiche (Emoji Filter, Videochatprogramme…) die sich
unterschiedlicher Möglichkeiten und Darstellungsformen bedienen. Photogrammmetrie stellt eine
Methode dar, Objekte digital darzustellen.

Zielsetzung der Arbeit

Die Arbeit soll untersuchen, ob sich Photogrammmetrie zur Darstellung von Köpfen und Gesichtern
eignet. Dabei wird eine Vergleichsstudie durchgeführt, die die Ergebnisse des Darstellungsprozesses
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mit den Ergebnissen anderer Software vergleicht. Ein potenzieller Leitfaden wird erstellt, sofern die
Ergebnisse der Studien darauf hinweisen, dass Photogrammmetrie eine praktische Methode zur
Generierung virtueller Gesichter darstellt und zufriedenstellende Ergebnisse liefert.

Konkrete Aufgaben

kommt noch

Erwartete Vorkenntnisse

Umgang mit Game Engine
3D-Modellierung
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