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Hintergrund

Pair Programming, die gleichzeitige kontrollierte und organisierte Zusammenarbeit zweier
Softwareentwicklerinnen an einem bestimmten Teilbereiche des Softwareprojekts, ist eine akzeptierte
und weit verbreitete Methodik der Softwaretechnik. Auch im Rahmen der Softwaretechnikausbildung
sind die positiven Effekte auf den Lernerfolg der Schiler und Studenten untersucht und nachgewiesen
worden [1][2][3][4]. Dezentrale, verteile Lernsituationen erschweren die Adaption dieser und
ahnlicher Kollaborationstechniken, insbesondere durch unerfahrene Entwicklerinnen. Existierende
Losungsansatze, z.B. Microsofts Visual Studio Live Share-Plattform, erlauben eine einfache, technsiche
Realisierung entsprechender, verteilter Pair-Programming-Ansatze. Dabei wird jedoch, ahnlich wie in
einer Vor-Ort-Sitzung, die korrekte Anwendung und Organisation des Vorgehens weitestgehend in die
Hande der beteiligten Personen gelegen. Gerade Anfangerinnen benétigen jedoch, parallel zur
technischen Infrastruktur, auch methodische Unterstitzung.

Zielsetzung der Arbeit

Diese Arbeit untersucht Mdglichkeiten, Studierende in verteilten Pair-Programming-Sitzungen
methodisch zu unterstitzen. Grundlage ist dabei die existierende Losung Visual Studio Live Share, die
mithilfe eines zusatzlichen Plugins fur die Entwicklungsumgebung Visual Studio Code erganzt wird.
Aufgabe des Plugins ist es, Studierende Uber Ablaufe und Ziele des Pair-Programmings zu informieren
und bei deren Umsetzung zu unterstutzten. Zielgruppe dieses Plugins sind Studierende mit
erweitertem Grundwissen, z.B. die MME Studenten. Neben klassischen Instruktionen und
Hilfestellungen, sind dabei auch Ansatze aus dem Bereich der Gamification denkbar.
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Konkrete Aufgaben

-Recherche bestehender Pair-Programming Ldsungen
-Design und Entwicklung einer prototypischer Umsetzung (literaturbasiert und technisch)

-Evaluierung und Auswertung des Plugins in einer Remote-Laborstudie vor allem in den Aspekten
»Gebrauchstauglichkeit” und , Akzeptanz“

Erwartete Vorkenntnisse

-Javascript
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