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Hintergrund

Im Rahmen einer Dissertation wurde ein Pattern-ldentifikationsansatz definiert, der es erlaubt
systematisch Usability-Patterns anhand von Daten aus einer vorhergehenden Usability-Evaluation zu
identifizieren.

Zielsetzung der Arbeit

Ziel der Bachelorarbeit ist es diesen Ansatz auf drei vergleichbare Tools (z.B. Korpusabfragetools,
Visualisierungstools, etc.) aus dem Bereich der Digital Humanities (DH) anzuwenden, und
entsprechende Usability-Patterns fur diese Tools zu identifizieren.

Konkrete Aufgaben

e Aufarbeiten der Grundlagen im Bereich Digital Humanities, Usability Testing, insbes. Usability-
Patterns

* |dentifikation dreier vergleichbarer DH-Tools

e Durchflhren einer Heuristic Walkthrough-Studie fur die drei Tools

e Anwenden des vorhandenen Pattern-Identifikationsansatzes und Formulierung entsprechender
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Erwartete Vorkenntnisse
¢ Usability Testing
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