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Hintergrund

Seit mehreren Jahren erforscht die Osram Opto Semiconductors GmbH in Regensburg sowie an
weiteren Standorten in Malaysia und China das Verhalten von Leuchtdioden (LEDs) unter
verschiedensten Bedingungen bzw. Umwelteinflissen. Hierbei sind diverse Messparameter von
Interesse. So wird beispielsweise untersucht wie sich Lebensdauer, Temperatur oder Stromdichte der
LEDs bei einem gewissen Grad an Feuchtigkeit oder einer bestimmten Umgebungstemperatur
verhalten. Die derzeit fur das Auswerten entsprechender Tests verwendete Desktopanwendung wird
momentan von der Evopro Systems Engineering AG auf eine Single Page Webapplikation umgestellt.
Im Rahmen dieses Projekts, dessen Ziel es ist eine Webanwendung zu entwickeln, die es den Nutzern
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erlaubt die aus mehreren Einzelschritten bestehende Erstellung von Testberichten so einfach und
effizient wie mdglich durchzuflhren, soll diese Bachelorarbeit entstehen.

Zielsetzung der Arbeit

Es ist das Ziel dieser Bachelorarbeit ein in verschiedenen Unternehmenskontexten verwendbares
Interaktionskonzept zur Erstellung von standardisierten Berichten, welches das Anpassen an
firmenspezifische Arbeitsprozesse und unternehmensinterne Anforderungen ermaglicht, zu entwickeln
und prototypisch umzusetzen.

Konkrete Aufgaben

Recherche und Aufarbeitung relevanter Literatur, Einarbeitung in die bestehenden Geschaftsprozesse,
Analyse des Nutzungskontextes und Erhebung konkreter Nutzeranforderungen, heuristische
Evaluation des bestehenden Bedienkonzeptes, Entwurf der Informationsarchitektur und eines
verbesserten Bedienkonzeptes, Entwicklung eines klickbaren High-Fidelity Prototyps, Usability
Evaluation von Informationsarchitektur und High-Fidelity Prototyp bei den Anwendern, (Teil-
)iImplementierung des entwickelten Konzeptes unter Verwendung von Angular 2

Erwartete Vorkenntnisse

User Centered Design Process / Usability Engineering Framework, Sketching und Prototyping mit
Axure und BalsamiQ, Usability Evaluation, Programmierung mit JavaScript und TypeScript, node.js und
Angular 2 Frontend Framework
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