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Hintergrund

Da durch die steigende Elektrifizierung in Automobilen die bisherigen 12V Bordnetze an die Grenzen
ihrer Leistungsfahigkeit stoBen, existieren leistungsstarke 48V Bordnetze, die das Auto mit
ausreichend elektrischer Energie versorgen konnen. Bei der Firma Continental ist solch ein 48V Netz
in der Entwicklung, das besonders energieoptimiertes Fahren in Hybridautos ermdglicht (durch
Techniken wie eine verbesserte Start-Stopp-Automatik, effiziente Bremsenergierickgewinnung, etc.).
Die Abschlussarbeit entsteht dabei in Kooperation mit Continental.

Zielsetzung der Arbeit

Das Ziel dieser Abschlussarbeit umfasst ein User-Interface fur einen Bordcomputer in der
Mittelkonsole eines Automobils, das die einzelnen Funktionsweisen des 48V Bordnetzes und die dazu
gehorigen Techniken wahrend der Fahrt dem Fahrer visualisiert. Damit der Fahrer von dem Primarziel,
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dem Fahren, kaum abgelenkt wird, soll auf eine einfache und leicht verstandliche Darstellung
geachtet werden. Die Bedienung soll dabei eine nutzerorientierte Usability aufweisen und fur eine
gute User Experience sorgen.

Konkrete Aufgaben

* Anforderungserhebung,

» Wettbewerbsubersicht,

e Erstellen eines User-Interface- und Interaktions-Konzeptes, das mit Hilfe von Umfragen und
Usability-Tests evaluiert wird und stetig verbessert wird,

e Implementierung des User-Interfaces mit Hilfe der Qt-Bibliothek

Erwartete Vorkenntnisse

* Nutzerzentrierte User-Interface Entwicklung

e Kenntnisse in der Software-Entwicklung
e Kenntnisse in der Datenbank-Modellierung
e Erfahrung in Usability-Methoden und -Evaluierungen
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