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Hintergrund

Im Kontext eines Forschungsprojektes zum Thema Smrt TV / Second Screen soll die Arbeit den Stand,
die Struktur und die Gestaltung aktueller Smart TV-Anwenduingen erfassen.

Zielsetzung der Arbeit

Entwicklung eines Beschreibungsschemas und Erfassung der Daten fur ein moglichst breites
Spektrum aktueller Smart TV-Anwendungen.

Konkrete Aufgaben

Sichtung der Smart TV-Apps Entwicklungs eines Beschreibungsschemas (Zweck, eingesetzte Controls,
Umfang und Komplexitat, Funktionen, Interaktionsmaoglichkeiten, Einsatz von Medien,
Nutzungsintensitat und Verbreitung ...).

Erwartete Vorkenntnisse
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Grundkenntnisse im Ublichen Umfang in den Bereichen Usability und UX.

Weiterfiihrende Quellen

Nagel, W., & Fischer, V. (2013). Multiscreen Experience Design: Prinzipien, Muster und Faktoren fur
die Strategieentwicklung und Konzeption digitaler Services fir verschiedene Endgerate. Schwabisch
Gmund: digiparden.

EinfGhrende Literatur zu qualitativen Forschungsmethoden, z. B. die Lehrbucher von Mayring.
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