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Hintergrund

Wir leben im Informationszeitalter. Die Anzahl und die Komplexität der Informationen steigt dabei
stetig an. Daher wird jeder im Alltag mit einer Fülle an Daten konfrontiert. Inwieweit man komplexe
oder große Daten verstehen kann, hängt davon ab, wie gut man Mengen, Größen oder Höhen
abschätzen kann.

Zielsetzung der Arbeit

Mit dieser Arbeit soll herausgefunden werden, ob Mengen- oder Größenverhältnisse mithilfe der VR-
Technologie von Probanden besser eingeschätzt werden können als mithilfe herkömmlicher
Visualisierungsmethoden (z.B. auf Papier oder als Visualisierung am PC). Dazu wird eine virtuelle
Umgebung erstellt, in der sich die Probanden umsehen können und die präsentierten Mengen, Größen
oder Höhen abschätzen sollen.

Konkrete Aufgaben

Erstellung einer Anwendung zur Informationsvisualisierung
Auswahl geeigneter Tools
Auswahl geeigneter Daten
Studie / Test zur Evaluierung, ob durch VR eine Verbesserung in der
Einschätzung eintritt
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Erwartete Vorkenntnisse

Keine
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