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Hintergrund

In Vorlesungen ergeben sich fur Studenten vorallem bei komplexen Themen Unklarheiten, die meist
durch kurzes erneutes Erklaren mit besser gewahlten Beispielen geklart werden kdnnen. Jedoch
trauen sich nicht alle Studenten, wahrend der Vorlesung darauf hinzuweisen. Grunde dafur konnten
unter anderem Schuchternheit, Einschtchterung durch einen vollen Horsaal oder die Angst, unnétige
Fragen zu stellen und somit das eigene Unwissen publik zu machen. Dieses Problem soll anhand einer
interaktiven Webapplikation gelost werden.

Zielsetzung der Arbeit

Ziel der Arbeit ist die Entwicklung und Evaluation eines User Interface Prototypen womit Studenten in
Echtzeit wahrend einer Vorlesung Fragen anonym stellen kénnen. Diese kdnnen von Mitstudenten
gesehen und bewertet werden. Die am besten bewerteten Fragen werden dem Dozenten angezeigt,
der dadurch in der Vorlesung noch darauf eingehen und wichtige Fragen beantworten kann. Auf diese
Arbeit kann eine Masterarbeit mit dem Ziel der Implementierung und Evaluation des konzipierten
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Prototypen aufbauen.

Konkrete Aufgaben

Recherche zu vergleichbaren Losungen, Anforderungsanalyse, Usability Engineering, Visualisierung

Erwartete Vorkenntnisse

Usability Engineering

Weiterfithrende Quellen
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