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Hintergrund

Tools are an important aspect of DH research and many tools for various tasks exist.
Despite the increasing number of DH tools, many of those tools are underrepresented in the
actual humanist’s work
low importance, tool developers attached usability and user experience to so far.
necessary for the developers to empathize with the non-programming humanist who is in need
of tools and software doing its job without being too complicated
- tools have to be developed from a humanist’s view from the beginning on.
little experience of the special needs of humanists
the importance of usability experience is a widely accepted fact; in the development of highly
specialized tools for humanist purposes this fact has been missed out so far.
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Zielsetzung der Arbeit

Tools sollen Leuten mit wenig Erfahrung zugänglich gemacht werden
Einstiegshürde für technisch weniger versierte Nutzer senken
Attraktivität der Tools für Zielgruppe steigern
Tool Developer auf Needs der Zielgruppe hinweisen

Konkrete Aufgaben

Literaturrecherche
Festlegung auf eine bestimmte Art von Tools
Systematische, heuristische Analyse dieser Tools/ Heuristic Walkthrough
Systematische Usability-Tests mit adäquaten Mengen an Nutzer:innen aus verschiedenen
Nutzungsgruppen
Auswertung und Analyse der Ergebnisse

Erwartete Vorkenntnisse

TBA
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